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В современном мире креативная индустрия анимации очень популярна: о 

привлекательности профессии художника анимации и компьютерной графики заявляет 

почти каждый пятый молодой россиянин. Детский фильм является выражением 

культурного кода, присущего нашему народу, и тем самым несет в себе не только 

развлекательную, но еще и воспитательную функцию. Как носитель культуры 

мультипликация становится активным аспектом, воспитывает определенные человеческие 

качества, такие как: ценность дружбы, взаимопомощь, любовь к природе, Родине, уважение 

к старшим. Анимация востребована в таких значимых направлениях, как патриотическое 

воспитание молодежи, экология, краеведение и многих других.  

После открытия в 2023 году в статусе модельной библиотеки нового поколения 

Центральная районная библиотека им. Б. Панина стала одним из победителей конкурсного 

отбора для участия в реализации Всероссийского проекта «Гений места», который 

направлен на развитие креативных индустрий в регионах, создание новых 

интеллектуальных продуктов на базе локальной идентичности, а также сохранение 

культурного наследия и уникальных особенностей территорий России.  

Свой путь в креативных индустриях библиотека начала с мультипликации. Обладая 

необходимым оборудованием, она стала площадкой для создания студии мультипликации 

«Полёт», открытие которой состоялось в январе 2024 года. Занятия в мультстудии проходят 

для юных читателей от 7 до 13 лет с периодичностью 1-2 раза в месяц.  

В рамках работы мультстудии как точки концентрации талантов реализуется проект 

«Анимация+Библиотека», который направлен на исследование литературных и 

исторических аспектов родного края. Участники проекта изучают местные легенды, 

произведения нижегородских авторов, традиции Нижегородского края, его природные 

достопримечательности, биографии известных личностей через создание мультфильмов. 

Мультипликация – самый доступный способ рассказать подрастающему поколению об 

истории своей малой родины увлекательно и с творчески новым подходом.  

Дети погружаются в мир мультипликации посредством мастер-классов, участия в 

фестивальных программах, конкурсах и интерактивах. Мультипликаторы развивают 

навыки сотрудничества и общения друг с другом, участвуя в совместных проектах, а также 

получают знания в области актерского, сценарного, операторского мастерства, рисования, 

прикладного творчества непосредственно от экспертов в сфере креативных индустрий. 

Писатели, сценаристы, режиссеры, художники и другие представители креативных 

индустрий делятся своими лайфхаками, секретами профессии и помогают в создании 

краеведческих мультфильмов.  

В рамках программы «Анимация+Библиотека» в 2024 году проведено 21 

мероприятие, в них принял участие 451 человек: 19 марта в студии «Полёт» прошла 

познавательная краеведческая встреча с нижегородской писательницей и иллюстратором, 

членом Союза детских и юношеских писателей, лауреатом международной литературной 

премии имени В.П. Крапивина Юлией Александровной Варнаковой, автором книги 

«Нижегородский кремль: о чем расскажут башни». Книга Юлии Варнаковой легла в основу 

сценария первого мультфильма на краеведческую тематику, над которым ребята трудились 

в течение 8 месяцев.  

10 апреля состоялась встреча с режиссером, сценаристом и редактором студии 

«Кинофактура» Наталией Юдиной. Режиссер обсудила со студийцами следующие 



вопросы: откуда берутся интересные идеи для экранизаций; в чем состоят основы 

сценарного мастерства и каков путь от идеи до готового сценария; чем различаются роль и 

задачи режиссера в художественном и анимационном кино. Завершением встречи стало 

обсуждение сценария будущего мультипликационного фильма по мотивам книги Юлии 

Варнаковой «Нижегородский кремль: о чем расскажут башни».  

14 мая состоялась творческая встреча участников студии мультипликации «Полёт» 

с художником-иллюстратором Евгенией Ландышевой, включавшая практический мастер-

класс на тему «Дизайн анимационного персонажа». В рамках встречи ребята узнали о 

сферах применения художественных талантов и пути самореализации в искусстве 

иллюстрации, а в завершение Евгения провела мастер-класс по созданию анимационных 

персонажей от абстрактных линий и пятен, который развивает креативность и воображение.  

Промежуточным итогом работы студии мультипликации «Полёт» стало проведение 

выставки творческих работ детей «Мультфильмы своими руками», торжественное 

открытие которой состоялось 17 сентября. На выставке юные мультипликаторы 

представили фоны и декорации к мультфильму «Сердце Нижнего» по мотивам книги Ю. 

Варнаковой «Нижегородский Кремль: о чем расскажут башни». Экспозиция выставки 

продлилась до 2 октября, выставку посетили 1166 человек.  

За 2024 год в рамках проекта снято три мультипликационных фильма: 

1) Мультфильм «Сердце Нижнего» создан по мотивам книги писателя и 

иллюстратора, члена Союза детских и юношеских писателей, лауреата международной 

литературной премии имени В.П. Крапивина Юлии Александровны Варнаковой 

«Нижегородский кремль: о чем расскажут башни».  

2) Мультфильмы «Матрёшки» и «Выставка матрёшек» созданы по мотивам книги 

детской писательницы, участницы фестиваля «Молодые писатели вокруг Детгиза-2016», 

полуфиналиста конкурса «Новая детская книга-2014» Анастасии Цимбаловой «Матрёшка. 

Веселые стихи и раскраски», посвященной 100-летию нижегородской матрёшки. В этих 

картинах юные художники и аниматоры оживили уникальные истории о традиционной 

русской игрушке, погружая зрителей в мир ярких красок, теплоты и народного творчества.  

В 2025 году в студии мультипликации прошло 17 теоретических и практических 

мероприятий, которые посетили 318 человек, а участниками проекта стали 59 мальчишек и 

девчонок, увлеченных созданием краеведческих мультфильмов. В рамках реализации 

проекта юные участники работали над мультфильмами: «Сказание о хохломе» по сказке 

«Хохлома» из книги писательницы, сказочницы, блогера Александры Власовой «Былицы 

от Жар-птицы», мультфильм по мотивам стихотворения нижегородской писательницы 

Галины Дядиной «Принц на автокране», двумя мультфильмами по мотивам стихотворения 

«Я встречаю день» и рассказа «Поездка в Нижний Новгород» Валерия Табаха.  

27 марта 2025 года с целью непосредственного знакомства с процессом реализации 

проекта Центральную районную библиотеку им. Б. Панина посетили специалисты Центра 

развития библиотечной деятельности ФГБУ «Российская государственная библиотека»: 

руководитель Центра Алевтина Артёмова и главный специалист Валерия Яшкова. 

Несомненный интерес к проекту специалистов Центра развития библиотечной 

деятельности ФГБУ «Российская государственная библиотека» свидетельствует о его 

актуальности в сфере развития креативных индустрий, значимости для подрастающего 

поколения.  

Реализация проекта продолжается и в 2026 году. Его юные участники приступили к 

созданию мультфильма по стихотворению Галины Дядиной «Пузырь, Соломинка и 

Лапоть», а вторую половину года будут работать над мультфильмом по второй сказке 

Александры Власовой из сборника былиц «Былицы от Жар-птицы» – «Семёновская 

матрёшка». На текущий момент проведено 4 мероприятия, которые посетили 56 человек.  

Помимо практических занятий по созданию мультфильмов, ребята изучают основы 

мультипликации, рисования и различные техники анимации на теоретических занятиях. 

Так, в студии «Полёт» прошли: практические занятия и мастер-классы «Коллаж как техника 



мультипликации», «Рисуем вместе. Игра в архитектуру», «Эмоции в анимации», «Звуковое 

сопровождение мультфильма», «Законы движения в анимации», «Учимся писать 

сценарии», «Волшебный мир пикселяции».  

В сообществе точки концентрации талантов – студии мультипликации «Полёт» – в 

социальной сети «ВКонтакте» публикуются интервью с партнерами проекта. Герои 

интервью рассказывают, почему они выбрали именно эту профессию и почему ее любят, а 

также делятся своими интересными историями из жизни и советуют качественную 

литературу по выбранной ими профессии. Для юных мультипликаторов и их родителей 

размещаются библиографические указатели литературы по креативным индустриям, 

сборники методических материалов, информационные посты по теории анимации и 

мультипликации и многое другое.  

Кроме того, мастер-классы по анимации ежегодно становятся частью программы во 

Всероссийских акциях и мероприятиях, таких как «Библионочь», «Ночь музеев», «Ночь 

искусств» и др.  

Сотрудники библиотеки проходят обучения в рамках реализации программы «Гений 

места», участвуют в семинарах и интенсивах, организованных проектным офисом РГБ, 

следят за развитием креативных индустрий в регионе и за его пределами, обмениваясь 

опытом с коллегами, а мультфильмы, созданные юными талантами под руководством 

наших сотрудников, не раз занимали призовые места: краеведческий мультфильм «Сердце 

Нижнего» занял 1 место в VII-ом Всероссийском открытом конкурсе мультфильмов для 

детей и взрослых «Мир анимации», а мультфильм «Выставка матрёшек» в этом же конкурсе 

занял 2-е место, анимационный видеоролик «Летчик Панин» удостоился 2-го места в V 

Ежегодном международном творческом конкурсе «Нити культуры – 2025».  

Мы надеемся, что творческая лаборатория «Гений места» в Центральной районной 

библиотеке им. Б. Панина поможет детям и подросткам определиться с выбором будущей 

профессии, а другим заинтересованным пользователям даст возможность получить 

необходимые знания, умения и навыки по направлениям креативных индустрий.  

 


