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Уважаемые коллеги, сегодня я хочу поделиться с вами нашим опытом. Опытом 

превращения классической детской библиотеки в пространство, где рождаются живые 

истории, где слово «библиотека» перестаёт ассоциироваться с тишиной и пыльными 

стеллажами, а становится синонимом творчества, открытий и, что самое важное, – 

молодёжных инициатив.  

Когда мы говорим о модельной библиотеке, мы часто делаем акцент на обновлённом 

интерьере, современном оборудовании, доступном интернете. Всё это, безусловно, важно. 

Но настоящая «модельность» – это про то, что библиотека стала местом, где подросток 

может не просто взять книгу, а создать свой собственный культурный продукт, найти 

единомышленников и почувствовать себя автором, исследователем, лидером.  

Сегодня я расскажу о нескольких проектах, которые, на наш взгляд, наиболее ярко 

иллюстрируют работу с детьми и подростками. Это проекты, в основе которых лежат не 

абстрактные темы, а живые истории – истории города, истории семей, истории народов, 

которые нас окружают.  

Проект «Твой след в городе»: История в деталях  

Позвольте начать с проекта, который родился из нашего желания сделать историю 

родного города личной, осязаемой и понятной для подростков. Мы назвали его 

«#ТвойСлед_ВГороде» – это логичное продолжение нашего пути от изучения наследия 

Алексея Максимович Горького (чье имя носит библиотека) – отдельной великой личности 

(наших «Горьковских штудий») – к исследованию множества личных историй, которые 

создают ткань города сегодня.  

Идея проста: каждый из нас оставляет свой след в истории места, где живёт. Но как 

рассказать об этом так, чтобы это было интересно современному школьнику? Мы решили, 

что лучший способ – дать им инструменты для самостоятельного исследования, сделать их 

соавторами этого процесса.  

В рамках проекта мы пошли разными путями, и каждый раз старались, чтобы 

подростки не просто слушали, а действовали. Так, мы провели опрос «Нижний Новгород в 

истории России». Мы вышли на улицы и спрашивали нижегородцев об их знаменитых 

земляках и роли города в судьбе страны. Это был способ собрать «живые» голоса, увидеть, 

какие истории волнуют людей сегодня. Важно, что в подготовке и проведении опроса нам 

помогали сами старшеклассники – они учились формулировать вопросы, слушать 

собеседников и фиксировать ответы.  

Но собрать и услышать истории – лишь первый шаг. Нам важно было, чтобы ребята 

не просто узнавали о городе, а сами становились его соавторами, создавая собственные 

образы. Поэтому следующим этапом проекта стала творческая мастерская коллажа 

«Нижний Новгород в деталях», где каждый мог выразить свой взгляд на Нижний Новгород 

через визуальное искусство.  

Участники – ребята из школ и наши постоянные читатели – познакомились с 

узнаваемыми городскими мотивами, работали с бумажными фрагментами, композицией и 

собирали собственные визуальные истории. На работах появились не просто открыточные 

виды, а архитектурные детали, городские символы и неожиданные сочетания образов. 

Например, кто-то соединил стрелку Волги и Оки с кружевом балахнинских промыслов, а 

кто-то «посадил» знаменитый нижегородский кремль на фоне хохломской травки.  

Но, пожалуй, самым ярким событием стал интеллектуальный квиз для учеников 9 

классов, который мы провели в формате «Своей игры». Мы посвятили его жизни, 



творчеству и родному городу Максима Горького. Участники выбирали вопросы по четырём 

категориям: «Жизнь и судьба Горького», «Творчество и герои», «Горький и власть», 

«Нижний Новгород – город Горького». Но помимо этого, ребята читали пьесу по ролям, 

собирали пазл памятника труженикам тыла – это требовало не только ловкости, но и знания 

архитектурных деталей.  

Что дает нам этот проект? Через игру, через творчество факты запоминаются лучше, 

а история города становится живой и близкой. Подростки перестают быть просто 

слушателями, они становятся со-исследователями.  

Проект «Гений места» и «СказкиИИ 3.0»: Фольклор как код  

Второй наш проект – интеллект-лаборатория «СказкиИИ 3.0» в рамках федерального 

проекта «Гений места». Это смелый эксперимент на стыке фольклора и высоких 

технологий. Мы задались вопросом: как рассказать современным подросткам о богатстве 

нижегородского фольклора на языке, который им понятен? И мы нашли ответ – через 

создание визуального образа с помощью искусственного интеллекта.  

Старт проекту был дан в феврале с презентации интеллект-лаборатории, где мы 

рассказали о целях и задачах, о том, как современные технологии могут помочь в создании 

сказочных миров. Уже тогда стало понятно: интерес к соединению народной мудрости и 

цифровых инноваций огромен.  

В марте прошла творческая встреча с художником Алиной Клейнер – членом 

Творческого союза художников России. Её методическая разработка «Блокада в рисунках 

детей» произвела огромное впечатление на студентов Высшей школы экономики и всех 

участников. Алина показала, как искусство помогает осмыслять сложные исторические 

события, как через рисунок ребенок может выразить то, что не всегда передать словами.  

А уже в апреле состоялся мастер-класс по ИИ-технологиям от Ивана Маркушева – 

бизнес-аналитика бизнес-школы VADENS и преподавателя НИУ ВШЭ. На лекции и 

мастер-классе «Сказка или реальность» эксперт раскрыл секреты мастерства: как 

«подружиться» с нейросетью, как правильно формулировать промты, чтобы искусственный 

интеллект создал именно ту иллюстрацию, которая живёт в воображении автора. Для ребят 

это был шанс прикоснуться к магии, где волшебной палочкой становится точное слово. Но 

главное – они поняли: даже самая совершенная технология не заменит человеческую 

фантазию.  

В сентябре в библиотеке прошла семейная литературная гостиная «Дорога в сказку» 

– главное событие проекта. Участники, 17 семей, изучили биографию филолога и 

фольклориста Владимира Проппа и его научные работы. Научились работать с картами 

Проппа – удивительным инструментом, который раскладывает любую сказку на составные 

элементы. Каждая семья получила тему для будущей авторской сказки. Именно эта встреча 

стала отправной точкой для создания главного итогового продукта проекта.  

Кульминацией всей работы стала презентация семейного альбома авторских сказок 

«Дорога в сказку». Семнадцать семей на протяжении трёх месяцев жили в режиме 

настоящей литературно-художественной мастерской. Они придумывали сюжеты, писали 

тексты и, конечно, создавали иллюстрации. Семьи подошли к этому с удивительной 

ответственностью: кто-то рисовал акварелью, кто-то осваивал графические редакторы, а 

самые смелые экспериментировали с ИИ-генерацией, применяя навыки, полученные на 

мастер-классе Ивана Маркушева. Результатом стала книга, вместившая 17 волшебных 

историй.  

Всего с января по декабрь 2025 года в рамках проекта «Гений места» прошло 8 

мероприятий, собравших 216 участников. Но главное не в цифрах. Главное – в том, что 

проект помог многим семьям заново открыть для себя радость совместного чтения и 

творчества.  

«ЗнайЧитай»: Путешествие по сказкам России  

Третий проект, который я хочу выделить, – это лаборатории детского и 

подросткового чтения «#ЗнайЧитай». Лаборатории опираются на историю русской 

письменности и авторской сказки. Основные точки притяжения лабораторий: 



интерактивное образовательно-игровое пространство, получение опыта практической 

работы. Данный проект мы реализуем с 2023 года. В рамках этого проекта в 2026 году, 

объявленном Годом единства народов России, мы запустили цикл «Путешествие по сказкам 

России», где каждый месяц знакомим ребят с добрыми и мудрыми сказками разных 

народов.  

Мы начали с культуры народа Коми – наших друзей из Воркуты, с которыми нас 

связал проект «Россия в ладошках». И здесь мы тоже пошли не по пути простого чтения. 

Мы пригласили к диалогу героев произведений Максима Горького – озорного Воробьишку 

и важного Самовара. Они помогали ребятам обсуждать прочитанное, разбирать сюжеты, 

понимать, чему учат эти истории.  

Но самым важным промежуточным результатом этого проекта стало то, что мы 

установили устойчивые партнёрские связи с дошкольными учреждениями Воркуты. 

Организовали обмен «культурными посылками» — поделками, книгами, рисунками. Дети 

из Нижнего Новгорода узнавали о традициях и ремёслах Севера, а дети из Воркуты – о 

нижегородской хохломе и городецкой росписи.  

Роль молодёжных инициатив  

И, наконец, самое важное. Во всех этих проектах подростки не были пассивными 

потребителями. Они были активными участниками, инициаторами, творцами. В проекте 

«Твой след в городе» они сами выбирали вопросы для викторины, сами создавали коллажи, 

сами разыгрывали сцены. В проекте «СказкиИИ 3.0» они сами генерировали иллюстрации, 

сами искали образы, сами учились работать с новыми инструментами. В проекте 

«ЗнайЧитай» они сами готовили инсценировки, сами создавали поделки, сами 

обменивались посылками. Детям и подросткам нужны возможности для самореализации. 

Им нужны живые истории, в которых они могут стать главными героями.  

Наши живые истории продолжаются. В апреле этого года мы приняли участие и 

вошли в число победителей конкурса благотворительных проектов на территориях 

присутствия инжинирингового дивизиона госкорпорации «Росатом» с проектом «Код 

Трудовой славы: молодежный иммерсивный архив живых историй Нижнего Новгорода» в 

номинации «Патриотические инициативы», получив грант на реализацию этого проекта. 

Он представляет собой исследовательскую креативную видеолабораторию, участники 

которой одновременно изучают историко-культурные коды города Горького периода 

Великой Отечественной войны и создают качественный тематический молодёжный 

просветительский видеоконтент. Этот проект будет реализован «молодыми для молодых». 

Участники подготовят 20 коротких тематических видеороликов «от первого лица» на 

основе исследований семейных архивов и знакомства с музейными экспонатами. Также 

результаты архивных и семейных изысканий станут основой для создания интерактивной 

выставки с элементами дополненной реальности.  

Коллеги, наши проекты показали главное: модельная библиотека Горького 

становится центром молодёжных инициатив. И это происходит не только благодаря 

дорогому оборудованию и современному ремонту, а благодаря готовности наших 

сотрудников слышать подростков и доверять им.  


