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Позвольте представить вам проект «Тропой Навашинских легенд», который 

реализуется в 2026-2027 гг. Навашинской библиотечной системой при поддержке 

Президентского фонда культурных инициатив. Для Навашинской ЦБС это третий проект, 

получивший грант от фонда. Два предыдущих, на первый взгляд, были принципиально 

разными – они отличались и по форме, и по способу организации. 

Так первый проект «IV Восторговские чтения», который был реализован в 2022 г., 

представлял собой комплекс равнозначных статусных мероприятий разных форм. Их 

объединяла общая идея – представить историю родного края через устное народное 

творчество и народный говор, дошедшие до нас из глубины веков. Проект привлек большое 

количество участников – более 800 непосредственных пользователей и более 3000 

удаленных, подтвержденных документально. 

В 2024 г. был реализован второй проект – «БиблиоФотокруиз "НаВАШинский 

маршрут"». У него, напротив, было одно смысловое ядро: конкурс сюжетных 

постановочных фотографий, снятых на фоне природных и рукотворных пейзажей округа 

по мотивам лучших произведений отечественной литературы. Более простая по замыслу 

идея была не менее эффективной и позволила решить многие задачи, в том числе самую 

важную – показать и родную литературу, и родной край с совершенно нового, 

неожиданного ракурса и пробудить к ним искренний интерес. Результаты превзошли все 

ожидания авторов проекта: 1700 участников, 70 конкурсных работ и итоговая выставка, 

которая до сих пор пользуется большой популярностью в округе. 

Не смотря на различия проектов у них гораздо больше общего. Во-первых, это 

совершенно новые для библиотеки и для округа формы работы, когда участник из 

пассивного слушателя становится исследователем и создателем. Во-вторых, это 

продвижение культурно-исторического наследия Навашинского округа. Оба этих принципа 

показали высокую эффективность и легли в основу нового проекта – «Тропой Навашинских 

легенд».  

Как и во втором проекте, авторы сделали выбор в пользу простоты идеи – создать 

настольную краеведческую игру-бродилку, где поле представляет собой стилизованную 

карту Навашинского округа, а локации и сюжетные задания – это своеобразные 

информационные кластеры, раскрывающие легенды, события и знаменитые имена наших 

мест. Через воплощение этой идеи достигается цель проекта: вовлечение детей и 

подростков в изучение истории родного края. 

В ходе реализации решаются конкретные задачи, которые, по сути, и составляют 

план проекта. Во-первых, проанализировать краеведческий контент библиотечного фонда 

с точки зрения идеи проекта. Во-вторых, вовлечь молодежь и подростков округа в процесс 

создания игры, а затем на основе полученных результатов разработать настольную игру. В-

третьих, апробировать ее, провести презентацию и анализ успешности проекта. 

Работа с краеведческим ресурсом необходима для формирования базы знаний у 

участников проекта. С той целью запланированы обзоры краеведческой литературы, работа 

в соцсетях. Одним из самых интересных мероприятий станет лекция-вебинар этнографа, 

писателя, доктора филологических наук Николая Владимировича Морохина по теме 

«Фольклор и топонимические легенды Навашинского округа».  

Наиболее актуальная из задач – активное участие молодежи в создании игры – 

решается через эффективный конкурсный формат. Календарным планом предусмотрены 

два конкурса. «Главный художник проекта» – на лучшее визуальное оформление игры, 

«Юный гейм-дизайнер» – на лучшие правила и сюжетные ходы. Самые интересные 



наработки впоследствии будут использованы профессиональным художником и гейм-

дизайнером.  

Жители округа смогут принять участие и в определении локаций игры – для этого 

организуется онлайн-голосование «ТОП-30 легендарных мест Навашинского округа». В 

настоящее время разрабатываются положения о проведении конкурсов и голосования. 

После создания прототипа игры пройдет ее тестирование: для этого в четырех 

библиотеках округа будут организованы фокус-группы по пять человек. 

Формой проверки того, насколько эффективно проект передал знания участникам, 

станет интерактивная карта «Открывая заново: мой Навашинский округ», где участникам 

предложат отметить места, о которых они узнали благодаря проекту, и те, которые хотели 

бы посетить. Ссылка на карту будет размещена на информационных площадках проекта. 

Завершит проект игровой фестиваль «Сокровища Тропы легенд» – праздничная 

презентация настольной игры «Тропой Навашинских легенд» и церемония награждения 

участников конкурсов. 

Поскольку проект только начинается, мы можем озвучить лишь ожидаемые 

результаты, заложенные в заявке. Это наши обязательства перед Президентским фондом 

культурных инициатив. В количественном выражении они составят более 1500 

непосредственных и удаленных участников мероприятий проекта. Качественные 

результаты для нас не менее важны. Мы уверены, что после реализации проекта у молодежи 

округа повысится интерес к истории родного края, уровень знаний о местных легендах и 

укрепится эмоциональная связь с малой родиной. Предполагаем, что через игру и ее 

создание участники разовьют навыки командной работы и творческого мышления. 

Наглядно это будет видно через финальное анкетирование и анализ активности в 

сообществах проекта. Главным результатом станет желание участников целевой группы 

продолжать изучать и сохранять историко-культурное наследие своего округа. В этом – 

основной смысл проекта. Ведь он относится к типу проектов творческих индустрий, 

основанных на историко-культурном наследии: в результате его реализации 

нематериальное содержание превращается в конкретный продукт – настольную игру на 

местном материале, фольклоре, топонимике, истории. Дети и подростки, играя, узнают 

историю своей малой родины и начинают гордиться ею – а это и есть патриотизм. Они 

работают над ее заданиями, обсуждают, тестируют игру – а это коллективизм и 

взаимопомощь. Они приобщаются к народной культуре и фольклору — а это сохранение 

культурного наследия. И, наконец, они видят в легендах нравственные примеры – мудрость 

предков, их представления о добре и справедливости, а это и есть передача традиционных 

ценностей от поколения к поколению. Игра становится инструментом патриотического 

воспитания, где ценности передаются не назидательно, а через живой интерес и творчество. 

Именно в этом мы видим главный духовно-нравственный смысл проекта. 

Отмечу еще одну сильную сторону проекта – игра останется и продолжит работать 

на цель проекта даже после его формального завершения. Но пока проект находится в 

самом начале пути. Разработан брендбук, с первого октября состоится запуск конкурсов, 

начнутся обзоры и лекции. Очень радует настрой команды – мы с нетерпением ждем 

момента, когда можно будет взять в руки готовую игру и увидеть, как в нее играют наши 

читатели. 

В заключение хочу выразить огромную благодарность Президентскому фонду 

культурных инициатив за поддержку проекта «Тропой Навашинских легенд» и 

организаторам этой замечательной конференции за возможность поделиться проектным 

опытом нашей библиотечной системы. 


