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Что знает современный школьник о земле, на которой он вырос? Зачастую ответ 

укладывается в сухие параграфы учебника или вовсе ограничивается названием районного центра. 

Краеведение для детей 10-15 лет сегодня звучит как синоним скуки. Сотрудники Центральной 

детской библиотеки имени Лазаря Григорьевича Волкова решили доказать обратное и превратить 

изучение истории родного края в захватывающее приключение. Так родился проект «Земля 

Перевозская – край заветный: шаги в историю малой родины», который получил грантовую 

поддержку по итогам второго конкурс 2026 года ПФКИ.  

Тематическое направление проекта: Место силы. Проекты, раскрывающие многообразие и 

самобытность регионов страны, демонстрирующие лучшие примеры преображения территорий 

через реализацию креативных идей. Малая родина, локальная идентичность – источник 

вдохновения и творчества в современной России. Рейтинг проекта – 73,25 балла. Размер гранта – 

Проект направлен на пополнение краеведческих знаний, погружение детей от 10 до 15 лет, 

проживающих в г. Перевоз, в историю малой родины при помощи уникального интерактивного 

продукта – краеведческой игры-бродилки «От Перкина городка до Перевозского края». Игра – это 

не просто настолка, а инструмент погружения. Она станет мостиком для передачи исторической 

памяти, передачи знаний, ценностей и опыта предыдущих поколений современным детям. С 

использованием игры пройдут 40 турниров знатоков родного края. 

Реализация проекта, начавшаяся 1 июля 2026 года, на данный момент находится на стадии 

предварительной подготовки. Командой проекта собран текстовый, фото- и видеоматериал об 

истории, достопримечательностях, известных личностях, интересных природных объектах 

Перевозского края. При сборе материала были использованы книги перевозских краеведов В.В. и 

Вл.В. Рыньковых, краеведческие материалы, накопленные в библиотеке и местном музее. На 

основе собранных данных разработано 70 вопросов, адаптированных для детской аудитории. С 

использованием услуг видеографа записано и смонтировано 10 видеороликов к блоку «Вопрос от 

знаменитости». 

Совместно с дизайнером создана игра-бродилка «От Перкина городка до Перевозского 

края». Фоном игрового поля стал рисунок, передающий локальную идентичность Перевозского 

края. На рисунке представлены некоторые природные и исторические объекты, 

достопримечательности родного края (стоянка древнего человека «Перкин городок», стелы и 

памятники, лошади-тяжеловозы, животные и растения). Игровое поле представляет, таким 

образом, кусочек родной земли, идя по которой, дети шаг за шагом вовлекутся в процесс 

краеведческого познания. Произойдет проживание истории родного края не только на 

эмоциональном, но и на физическом уровне.  

Игровое поле создано в двух вариантах. Первое – масштабный баннер размером 3 на 2,5 

метра, который разворачивается на полу. Здесь участники сами становятся фишками: бросают 

большой мягкий кубик и шаг за шагом идут по маршруту, выложенному из 75 кружочков. Это поле 

будем применяться в ходе краеведческих турниров в библиотеке.  

Второе поле – настольное (состоит из 9 пазлов, есть в каждом экземпляре игры) – для 

камерных турниров или игры для 2-4-х участников как в библиотеке, так и вне ее стен. В обоих 

случаях механика проста и знакома каждому с детства, но наполнение абсолютно уникальное. 

Даже фишки для настольного варианта игры не обычные, а в виде силуэта лошадей, 

символизирующих советских тяжеловозов, которых разводят в единственном в России 

генофондном хозяйстве Перевозского конного завода. 



Правила игры описаны в листовке. Маршрут игры разбит на шесть тематических блоков с 

70 вопросами на карточках: 

 «Исторический факт»: вопросы о ключевых датах, битвах и судьбах земляков-героев. 

 «Достопримечательности»: вопросы об архитектурном наследии города и округа. 

 «Мир природы»: погружение в тайны государственного заказника «Ичалковский 

бор». 

 «Литературное творчество»: здесь нужно собрать рассыпанные строки местных 

поэтов о родном крае в правильном порядке. 

 «Место на карте»: задания на знание географии округа и расположение знаковых сел, 

знание их истории. 

 «Вопрос от знаменитости»: самый эмоциональный блок, включающий 

видеовопросы от известных людей: главы местного самоуправления Натальи 

Михайловны Труниной, почетных граждан округа, местных поэтов, земляков, 

ставших известными российскими актерами. Так, один из вопросов задан звездой 

фильма «Девятая рота», амбассадором фонда «Живая классика» Иваном Кокориным, 

любезно согласившимся поддержать проект. При проведении игр в библиотеке эти 

видеовопросы будут выведены на экран. Также видеовопросы можно посмотреть, 

считав QR-коды на игровых карточках. 

Правильный ответ позволяет двигаться вперед, ошибка возвращает на ход назад. Время на 

коллегиальное обсуждение в команде или на индивидуальное размышление, радость правильного 

ответа – команда проекта надеется, что эти эмоции закрепят у ребят знания гораздо прочнее любой 

контрольной работы. 

Делая шаги по игровому полю, дети будут делать шаги в историю родного края: 

познакомятся с его культурой, знаменитыми личностями, защитниками Отечества, литературным 

творчеством местных поэтов, уникальной природой, ведь именно из этих составляющих и 

складывается локальная идентичность местности.  

Наградой участникам турниров знатоков родного края станут значки с изображением 

достопримечательностей Перевозского округа, которые могут стать началом увлекательного 

коллекционирования, будут способствовать развитию у детей любознательности и любви к 

родному краю. Брендированный детский презент также будет выполнять роль мягкой 

ненавязчивой рекламы игры-бродилки, станет дополнительным стимулом к изучению истории 

родного края.  

Каждая команда-победительница турниров знатоков будет награждена настольной игрой-

бродилкой «От Перкина городка до Перевозского края», получив, таким образом, возможность 

играть и пополнять краеведческие знания  самостоятельно. Призами для лучших участников 

турниров знатоков родного края станут краеведческие книги, закупленные на средства спонсоров 

(ООО «Монолит», ООО «Ичалковский карьер», ООО «Семена») в издательстве «Кварц».  

Команде проекта еще многое предстоит сделать на основном этапе, который стартует 1 

октября. Разработать и издать флаеры и афиши с рекламой игры-бродилки. Разместить афиши на 

информационных стендах в библиотеке и двух городских школах. Распространить флаеры среди 

детей и подростков в ходе рекламных акций. Провести за 4 месяца 40 турниров знатоков родного 

края на основе игры-бродилки, 7 из которых – в рамках проекта «Пушкинская карта».  

В мае 2027 года команды-победительницы турниров знатоков примут участие в 5 городских 

квестах «Шагаем по родному городу», которые разработают и проведут партнеры – сотрудники 

Перевозского музейно-выставочного центра. Дети выйдут на улицы, чтобы применить полученные 

на турнирах знания в реалиях родного города. 

Команда проекта надеется, что игра станет мостиком для передачи исторической памяти, 

передачи знаний, ценностей и опыта предыдущих поколений современным детям. Благодаря 

интерактивному погружению в историю родного края, каждый участник расширит горизонты 

понимания собственного культурного наследия и значимость сохранения и передачи исторической 

памяти. Дети смогут понять значение истории малой родины в истории России. Это, несомненно, 



будет способствовать воспитанию чувства гордости за родной край, любви к малой родине и, как 

следствие, любви к своей стране, ее прошлому, настоящему и будущему. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


